
343 – Ειςαγωγι ςτον Προγραμματιςμό 

Σμιμα Μακθματικϊν  
Πανεπιςτιμιο Ιωαννίνων 

 
Ακαδθμαϊκό Ζτοσ 2015-2016 

 

Χάρθσ Παπαδόπουλοσ 

207δ, B’ όροφοσ 

e-mail: charis@cs.uoi.gr  
 

Ωρεσ Γραφείου: 
Πζμπτθ 11-13 



Χριςιμο Τλικό 

• ελίδα Μακιματοσ:   

     http://www.cs.uoi.gr/~charis/c343 
 

– Διαφάνειεσ Διαλζξεων 

– Εργαςτθριακζσ Αςκιςεισ  

– Τλοποιθμζνα προγράμματα και  
παραδείγματα 

– Ανακοινώςεισ 

 

• Λογιςμικό υλοποίθςθσ  
προγραμμάτων : 
Bloodshed DevC++ : 

 http://www.bloodshed.net/ 

http://www.cs.uoi.gr/~charis/c343
http://www.bloodshed.net/


Σμιματα Εργαςτθρίων 

• Εργαςτιριο (μεγάλο): Εργαςτιριο Η/Τ  1ο όροφο δίπλα από 
          το Αναγνωςτιριο 

 

• Σα εργαςτιρια κα ξεκινιςουν   Δευτζρα 19 Οκτωβρίου 
 

 

 

 

 

 

Αλλαγζσ ΔΕΝ επιτρζπονται!  
• Διάρκεια Εργαςτθρίου: 1h:15m 

Εργαςτιριο  Δευτζρα (14:00-20:15) 

Α1 Δευτζρα 14:00-15:15     _____ - 10636 
Α2 Δευτζρα 15:15-16:30     10637 - 10702  
Α3 Δευτζρα 16:30-17:45     10703 - 10786 
Α4 Δευτζρα 17:45-19:00     10787 - 10881 
Α5 Δευτζρα 19:00-20:15     10882 - _____ 



Θ: διάλεξη (θεωρία)  

Ε: Εργαστήριο  

Q: Σεστ quiz 
 

Ημερολόγιο Μακιματοσ 
Εβδομάδα Θζματα Υλθ βιβλιογραφίασ 

Πα, 9 Οκτωβρίου  
Εισαγωγικά μαθήματος & Δυαδική 

αναπαράσταση 

*1+: 1.1, Παράρτθμα 3  

*2+: Κεφ. 1, Β, Δ 

Πα, 16 Οκτωβρίου  
Είσοδος/Έξοδος δεδομένων, τύποι δεδομένων & 

μεταβλητών  

*1+: 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, Παράρτθμα 1 

*2+: Κεφ. 2, Γ 

Δε, 19 Οκτ 1ο Εργαστήριο 

Πα, 23 Οκτωβρίου 
Προεπεξεργαστής, αριθμητικοί και λογικοί 

τελεστές 

*1+: 2.1, Παράρτθμα 2  

*2+: 4.11, 4.12, Α, Σ 

Πα, 30 Οκτωβρίου 
Ροή ελέγχου: if/else, switch, for, while, do-while 

και ροή ελέγχου if/else 

[1]: 2.2, 2.3 

*2+: Κεφ. 4, Κεφ. 5 

Δε, 2 Νοε 2ο Εργαστήριο   

Πα, 6 Νοεμβρίου 
υναρτήσεις, εμβέλεια μεταβλητών και 

αναδρομή  

[1]: 3.1, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 13.1, 13.2 

*2+: Κεφ. 6 

Δε, 9 Νοε 3ο Εργαστήριο   

Πα, 13 Νοεμβρίου Επανάληψη με Παραδείγματα 
[1]: 5.1, 5.2, 5.4 

*2+: Κεφ. 7 

Δε, 16 Νοε 1ο Quiz 

Πα, 20 Νοεμβρίου Πίνακες (μονοδιάστατοι και πολυδιάστατοι) 
[1]: 5.1, 5.2, 5.4 

*2+: Κεφ. 7 

Δε, 23 Νοε 4ο Εργαστήριο    

Πα, 27 Νοεμβρίου 
Εφαρμογές σε ταξινομήσεις και αναζήτηση 

στοιχείων 

*1+: Παράρτθμα 4, 9.1, 9.2, 9.3 

*2+: 6.7, 6.8, Κεφ. 18 

Δε, 30 Νοε 5ο Εργαστήριο   

Πα, 4 Δεκεμβρίου  Αλφαριθμητικά και υμβολοσειρές  
[1]: 6.1, 12.1, 12.2, 12.4 

[2]: Κεφ. 21, 17.1-17.10 

Δε, 7 Δεκ 2ο Quiz   

Πα, 11 Δεκεμβρίου Εγγραφές, δομές και χρήση αρχείων  
[1]: 5.3, 13.3 

*2+: 7.7, 7.8, 8.6, Κεφ. 19 

Πα, 18 Δεκεμβρίου Επανάληψη   

Πα, 15 Ιανουαρίου Επανάληψη 

Οκτώβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

1 2 

5 6 7 8 9 Θ 

12 13 14 15 16 Θ 

19 Ε 20 21 22 23 Θ 

26 27 28 29 30 Θ 

Νοέμβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

2 Ε 3 4 5   6 Θ 

9 Ε 10 11 12 13 Θ 

16 Q 17 18 19 20 Θ 

23 E 24 25 26 27 Θ 

30 Ε         

Δεκέμβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

1 2 3 4 Θ 

7 Q 8 9 10 11 Θ 

14 15 16 17 18 Θ 

Ιανουάριος 2016 

Δ Σ Σ Π Π 

4 5 6 7 8 

11 12 13 14 15 Θ 
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ΛΟΓΙΚΕ ΕΚΦΡΑΕΙ 
Ενότθτα 5 

3 - 6 



Λογικζσ Εκφράςεισ 

• Μια ζκφραςθ που μπορεί να είναι true (αλθκισ) ι  
      false (ψευδισ).  

• Ζκφραςθ: δφο εκφράςεισ με αρικμοφσ ι μεταβλθτζσ οι 
οποίοι ςυγκρίνονται με ζναν τελεςτι ςφγκριςθσ 

 

• Σελεςτζσ ςφγκριςθσ: 

φμβολο τελεςτισ Κώδικασ  C++ Ερμθνεία Παράδειγμα 

= == x == y true αν x=y, αλλιϊσ false x+7==2*y 

 != x != y true αν xy, αλλιϊσ false ans!='n' 

≤ <= x <= y true αν x≤y, αλλιϊσ false count <= m+3 

≥ >= x >= y  true αν x≥y, αλλιϊσ false a >=21 

> > x > y true αν x>y, αλλιϊσ false time > limit  

< < x < y true αν x<y, αλλιϊσ false x < y 

3 - 7 



Δθμιουργία Λογικϊν Εκφράςεων – Σελεςτισ && 

• υνδυαςμόσ δυο λογικϊν εκφράςεων 

 

• Ερμθνεία &&: Είναι αλθκισ όταν και οι δυο ςυγκρίςεισ είναι 
αλθκισ, διαφορετικά είναι ψευδισ.  

 

 φνταξθ για λογικι ζκφραςθ με τον τελεςτι && 
 (Λογικη_Εκθπαζη_1) && (Λογικη_Εκθπαζη_2)  
 

Παράδειγμα 
if ( (score>0) && (score<10) ) 

 cout << "η βαθμολογία είναι μεηαξύ 0 και 10";  

else 

 cout << "η βαθμολογία δεν είναι μεηαξύ 0 και 10";  
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Δθμιουργία Λογικϊν Εκφράςεων – Σελεςτισ || 

• υνδυαςμόσ δυο λογικϊν εκφράςεων 

 

• Ερμθνεία ||: Είναι αλθκισ όταν τουλάχιςτον μια από τισ δυο 
ςυγκρίςεισ είναι αλθκισ, διαφορετικά είναι ψευδισ.  

 

 φνταξθ για λογικι ζκφραςθ με τον τελεςτι || 
 (Λογικη_Εκθπαζη_1) || (Λογικη_Εκθπαζη_2)  
 

Παράδειγμα 
if ( (x==1) || (x==y) ) 

 cout << "Το x είναι 1 ή ίζο με y";  

else 

 cout << "Το x δεν είναι ούηε 1 ούηε y";  
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υνεχόμενεσ ανιςότθτεσ 

• Κλαςικι ανιςότθτα:  x < y < z 

     δθμιουργεί ςυντακτικό λάκοσ όταν γράφουμε: 

    x < y < z 

 

• Θα πρζπει:    (x<y) && (y<z)  

3 - 10 



Αποτίμθςθ λογικϊν εκφράςεων 

• Αποτίμθςθ είναι μια λογικι τιμι (true ι false) 

 

 

• Πρϊτα υπολογίηονται οι υποεκφράςεισ   

 (x < z) και  (z < y) ωσ true ι false 

     με κάποια ςυγκεκριμζνη ςειρά και ςτθ ςυνζχεια ανάλογα με       
     τουσ πίνακεσ αλθκείασ προκφπτει θ ςυνολικι τιμι 

bool result = (x < z) && (z < y) ; 

Εκφ1 Εκφ2 Εκφ1 && Εκφ2 

true true true 

true false false 

false true false 

false false false 

Εκφ1 Εκφ2 Εκφ1 || Εκφ2 

true true true 

true false true 

false true true 

false false false 

Εκφ ! (Εκφ) 

true false 

false true 
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Παράδειγμα 

 

 

• Ζςτω y = 8: 

 (y < 3)  false 

 (y > 7)  true 

• Ζπομζνωσ: 

 ! ( false || true ) 

 

• Από πίνακα αλθκείασ:  false || true = true 

 ! ( true ) 

• Από πίνακα αλθκείασ: ! true = false 

 false 

 

! ( (y < 3) || (y > 7) ) 
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Κανόνεσ Προτεραιότθτασ Λογικϊν Εκφράςεων 

• Ο τρόποσ υπολογιςμοφ μιασ λογικισ ζκφραςθσ εξαρτάται 
από τθν προτεραιότθτα των τελεςτϊν: 

❶ αντιςτροφι (not) : !  

❷ πράξεισ ςυςχετιςμοφ: <, >, <=, >=, == 

❸ και : && 

❹ ι : ||  
 

 
 

    

(a < 90) && (b > 0.9) && (p == true) 

 a < 90  &&  b > 0.9  &&  p == true  
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Απλοποιθμζνθ Αποτίμθςθ 
 (x >= 0) && (y > 1)  

• Αν x=-1 τότε (x >= 0)  false  

– Aνεξάρτθτα από τθν τιμι του y, το ςυνολικό  false 

 (x >= 0) || (y > 1)  

• Αν x=1 τότε (x >= 0)  true  

– Aνεξάρτθτα από τθν τιμι του y, το ςυνολικό  true 
 

• Απλοποιθμζνθ αποτίμθςθ: ςτισ δφο εκφράςεισ μεταξφ των 
&& ι || θ C++ αποτιμάει πρϊτα τθν αριςτερι ζκφραςθ και 
ςτθν ςυνζχεια ανάλογα με τθν τιμι προχωράει ςτθν δεξιά.  

 

 

 

• Αν kids=0 τότε αποφεφγεται ςφάλμα κατά τθν εκτζλεςθ 

if ( (kids!=0) && (pieces/kids) >=2 ) 

 cout << "Κάθε παιδί μποπεί να πάπει 2 κομμάηια"; 
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Προτεραιότθτεσ τελεςτϊν 
Ο τρόποσ υπολογιςμοφ μιασ ζκφραςθσ εξαρτάται από τθν 
προτεραιότθτα των τελεςτϊν: 

❶ παρενκζςεισ: ()  
Τπολογίηονται πρϊτα, από τα αριςτερά προσ τα δεξιά. Εάν 
υπάρχουν ζνκετεσ υπολογίηονται πρϊτα οι εςωτερικζσ 

❷ μοναδιαίοι τελεςτζσ αφξθςθσ μείωςθσ: ++, -- 
Τπολογίηονται από δεξιά προσ τα αριςτερά. 

❸ πολλαπλαςιαςμόσ, διαίρεςθ και υπόλοιπο: *, /, ι % 
Τπολογίηονται από αριςτερά προσ τα δεξιά. 

❹ πρόςκεςθ, αφαίρεςθ: + ι –  
Τπολογίηονται από τα αριςτερά προσ τα δεξιά. 

❺ εκχώρθςθσ:  =, +=, -=, *=, /=, %= 
Τπολογίηονται από δεξιά προσ τα αριςτερά. 

 

 τθν πράξθ: να χρθςιμοποιείται ςχεδόν πάντα () 
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Κανόνεσ Προτεραιότθτασ Γενικά 
❶παρενκζςεισ: ()  

  Τπολογίηονται πρϊτα, από τα αριςτερά προσ τα δεξιά. Εάν    
  υπάρχουν ζνκετεσ υπολογίηονται πρϊτα οι εςωτερικζσ 

❷ μοναδιαίοι τελεςτζσ αφξθςθσ μείωςθσ: ++, -- 
  Τπολογίηονται από δεξιά προσ τα αριςτερά. 

❸ πολλαπλαςιαςμόσ, διαίρεςθ και υπόλοιπο: *, /, ι % 
  Τπολογίηονται από αριςτερά προσ τα δεξιά. 

❹ πρόςκεςθ, αφαίρεςθ: + ι –  
  Τπολογίηονται από τα αριςτερά προσ τα δεξιά. 

❺ ςχεςιακοί: <, >, <=, >= 
        Τπολογίηονται από τα αριςτερά προσ τα δεξιά 
❻ ιςότθτασ: ==, != 
        Τπολογίηονται από τα αριςτερά προσ τα δεξιά 
❼ λογικοί:  && , || 
        Τπολογίηονται από τα αριςτερά προσ τα δεξιά 
❽ εκχώρθςθσ:  =, +=, -=, *=, /=, %= 

  Τπολογίηονται από δεξιά προσ τα αριςτερά. 
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Παράδειγμα 

 

  x + 1 > 2 || x + 1 < 3 

  (x + 1) > 2 || (x + 1) < 3 

  ((x + 1) > 2) || ((x + 1) < 3) 
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Χριςθ ακεραίων ωσ λογικζσ τιμζσ 
• Ζνασ ακζραιοσ μπορεί να αναπαραςτακεί με μια τιμι true ι 

false, και αντίςτροφα 

 Κάκε μθ-μθδενικόσ ακζραιοσ     true 

    0      false 

• Ζςτω:    

  ! time > limit    (όχι θ τιμι time μεγαλφτερθ από limit) 

• Κανόνεσ προτεραιότθτασ: 

  (! time) > limit 

• Αν time=36: (! time)  false  0  

• Δθλαδι   0 > limit  για limit=60  false 

• Κανονικά όμωσ κα περιμζναμε true  

• Για να αποφφγουμε τζτοιεσ καταςτάςεισ:   

 !(time > limit)    ι       (time <= limit)  
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Παραδείγματα Αποτίμθςθσ 
• Ζςτω count = 0 και   limit = 10 : 

 

1. count == 0  &&  limit < 20 

      true 

2. !(count == 12) 

      true 

3. (count == 1)  &&  (x < y) 

      false 

4. (count < 10)  ||  (x < y) 

      true 

5. !( ((count < 10) || (x < y)) && (count >= 0) ) 

        false 

6. (limit < 20) || ((limit/count) > 7) 

       true 

7. ((limit/count) > 7) && (limit < 20)  

       error 

8. (5 && 7) + (!6) 

     true  1 
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ΡΟΗ ΕΛΕΓΧΟΤ: IF-ELSE, SWITCH, 
ENUM 

Ενότθτα 6 
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Η εντολι if-else 

• Ανάλογα με μια ςυνκικθ που εξαρτάται από τισ τιμζσ κάποιων 
ςτακερϊν και μεταβλθτϊν, εκτελοφμε οριςμζνεσ εντολζσ ι όχι.    

φνταξθ μιασ απλισ εντολισ 
if ( Λογική_Έκθπαζη ) 

    Ενηολή_Καηάθαζηρ;  

else 

    Ενηολή_Άπνηζηρ;  

φνταξθ ακολουκίασ εντολών 
if ( Λογική_Έκθπαζη ) 

{ 

    Ενηολή_Καηάθαζηρ_1;  

    Ενηολή_Καηάθαζηρ_2;  

    … 

} 

else 

{ 

    Ενηολή_Άπνηζηρ_1;  

    Ενηολή_Άπνηζηρ_2;  

    … 

} 

Παράδειγμα 
if ( myscore > yourscore)  

{ 

    cout << "Κέπδιζα \n";  

    total = total + 100; 

} 

else 

{ 

    cout << "Έσαζα \n";  

    total = 0;   

} 3 - 21 



φνκετεσ Εντολζσ 

• Όταν κζλουμε να εκτελζςουμε 
ζνα "μπλοκ εντολϊν" τότε 
περικλείουμε τισ εντολζσ αυτζσ 
μζςα ςε , -  

if ( myscore > yourscore)  

{ 

    cout << "Κέπδιζα \n";  

    total = total + 100; 

} 

else 

{ 

    cout << "Έσαζα \n";  

    total = 0;   

} 
if ( myscore > yourscore)  

{ 

    cout << "Κέπδιζα \n";  

} 

else 

{ 

    cout << "Έσαζα \n";  

} 

if ( myscore > yourscore)  

   cout << "Κέπδιζα \n";  

else 

   cout << "Έσαζα \n";  

if ( myscore > yourscore) { 

    cout << "Κέπδιζα \n";  

    total = total + 100; 

} else { 

    cout << "Έσαζα \n";  

    total = 0;   

} 3 - 22 



Κλαςικό ςφάλμα εκχϊρθςθσ 

• Δεν υπάρχει ςφάλμα κατά τθ διάρκεια μεταγλϊττιςθσ 

• ( x = 12 ) είναι εντολι εκχϊρθςθσ 

• Αποκθκεφει τθν τιμι 12 ςτθν x και επιςτρζφει τθν τιμι 12 

• Επομζνωσ ( x = 12 )  12    true 

• Δθλαδι πάντα εκτελείται θ εντολι : 

 cout << "12 \n"; 

     ανεξάρτθτα από τθν τιμι του x 

• Ζνασ τρόποσ αντιμετϊπιςθσ:  12 = x (μινυμα ςφάλματοσ) 

if ( x = 12 )  

   cout << "12 \n";  

else 

   cout << "!=12 \n";  
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Παραδείγματα 

• Ο παρακάτω κϊδικασ οδθγεί ςε διαίρεςθ με το 0; 

 

 

 

 

• Ποια είναι θ ζξοδοσ; 

j = -1; 

if ( (j > 0) && ( 1 / (j+1) > 10 ) ) 

   cout << i << endl;  

if (0)  

  cout << "Το 0 είναι true";  

else 

  cout << "Το 0 είναι false";  

  cout << endl;  

if (1)  

  cout << "Το 1 είναι true";  

else 

  cout << "Το 1 είναι false";  

  cout << endl;  
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Παράλειψθ τθσ else 

• Σο κομμάτι τθσ else είναι προαιρετικό 

 

 

 

 

• Η εκτφπωςθ του μιςκοφ γίνεται πάντα 

 

if ( sales >= minimum ) 

   salary = salary + bonus; 

cout << "μιζθόρ = € " << salary;  
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Ζνκετα if-else 

• Οι δομζσ επιλογισ 
μποροφν φυςικά να 
είναι και ζνκετεσ 
πράγμα που μασ 
επιτρζπει να ζχουμε 
μεγαλφτερο ζλεγχο 
πάνω ςτισ εντολζσ  
που κα εκτελεςτοφν. 

#include <iostream> 

using namespace std;  

 

int main() 

{ 

   float grade = 6.5 ;  

 

   if( grade >= 5.0) 

   { 

      cout << "PASSED"; 

      if( grade >= 8.5) 

    cout << "... with distinction!";  

      cout << "\n"; 

   } 

   else 

      cout << "FAILED\n"; 

 

   return 0; 

} 
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Παραδείγματα 

• Ποια είναι θ ζξοδοσ του παρακάτω κϊδικα; 

int x = 2;  

cout << "Ξεκίνα\n"; 

if( x <= 3 ) 

   if( x != 0) 

      cout << "Γεια από ηη δεςηεπη if\n"; 

   else 

      cout << "Γεια από ηην else\n"; 

      cout << "Τελείωζε\n";  

cout << "Ξεκίνα πάλι\n"; 

if( x > 3 ) 

   if( x != 0) 

      cout << "Γεια από ηη δεςηεπη if\n"; 

   else 

      cout << "Γεια από ηην else\n"; 

      cout << "Τελείωζε πάλι\n";  

int extra = 2; //-3, 0 

if( extra < 0 ) 

   cout << "μικπό"; 

else if (extra == 0) 

   cout << "μεζαίο"; 

else 

   cout << "μεγάλο"; 
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Παραδείγματα 

• Ποια είναι θ ζξοδοσ του παρακάτω κϊδικα; 

int x = 2;  

cout << "Ξεκίνα\n"; 

if( x <= 3 ) 

   if( x != 0) 

      cout << "Γεια από ηη δεςηεπη if\n"; 

   else 

      cout << "Γεια από ηην else\n"; 

      cout << "Τελείωζε\n";  

cout << "Ξεκίνα πάλι\n"; 

if( x > 3 ) 

   if( x != 0) 

      cout << "Γεια από ηη δεςηεπη if\n"; 

   else 

      cout << "Γεια από ηην else\n"; 

      cout << "Τελείωζε πάλι\n";  

int extra = 2; //-3, 0 

if( extra < 0 ) 

   cout << "μικπό"; 

else if (extra == 0) 

   cout << "μεζαίο"; 

else 

   cout << "μεγάλο"; 
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Η εντολι switch 

 

φνταξθ εντολισ switch 
switch ( Έκθπαζη_Ελέγσος ) 

{ 

   case Σηαθεπα_1: 

 Ακολοςθία_Ενηολών_1; 

 break; 

   case Σηαθεπα_2: 

 Ακολοςθία_Ενηολών_2; 

 break; 

     ... 

   case Σηαθεπα_n: 

 Ακολοςθία_Ενηολών_n; 

 break; 

   default:  

 Πποεπιλεγμένερ_Ενηολέρ; 

} 

Παράδειγμα 
int vehicleClass; 

double toll; 

cout << "Δώζε ηύπο οσήμαηορ"; 

cin >> vehicleClass; 

switch (vehicleClass) 

{ 

   case 1: 

 cout << "Επιβαηικό"; 

 toll = 0.5;  

 break; 

   case 2: 

 cout << "Λεωθοπείο"; 

 toll = 1.5;  

 break; 

   case 3: 

 cout << "Φοπηηγό"; 

 toll = 2.0;  

 break; 

   default:  

 cout << "Άγνωζηορ Τύπορ";  

} 
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Παράδειγμα με switch 
char c;  

bool afound=false, bfound=false; 

 

cout << "give a character\n"; 

cin >> c; 

 

switch (c) 

{ 

    case 'a': 

    case 'A': 

   afound = true;  

   break; 

    case 'b': 

    case 'B': 

          bfound = true;  

          break; 

    default:  

   break; 

} 

cout << "a's: "<< afound  << "b's: "<< bfound;  

αν δεν υπάρχει break τότε 
προχωράμε ςτθν αμζςωσ 
επόμενθ εντολι 
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Σφποι απαρίκμθςθσ enum 
• Λίςτα δθλωμζνων ςτακερϊν (ακεραίων) 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

enum Direction = {NORTH = 0, SOUTH = 1, EAST = 2, WEST = 3}; 

ιςοδφναμο με 
enum Direction = {NORTH, SOUTH, EAST, WEST}; 

 

enum myEnum= {ONE = 17, TWO, THREE, FOUR = -3, FIVE}; 

Αρχικζσ Σιμζσ: ONE = 17, TWO (18), THREE(19), FOUR(-3), FIVE(-2) 

φνταξθ εντολισ switch 
 enum Μεηαβληηή1 = { Λιζηα_Σηαθεπών } 

Παράδειγμα 
enum monthlength = {JAN_LENGTH=31, FEB_LENGTH=28, 

MAR_LENGTH=31, APR_LENGTH=30, MAY_LENGTH=31, JUN_LENGTH=30, 

JUL_LENGTH=31, AUG_LENGTH=31, SEP_LENGTH=30, OCT_LENGTH=31, 

NOV_LENGTH=30, DEC_LENGTH=31}; 
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Παράδειγμα με enum 

 

• Ποια είναι 
θ ζξοδοσ; 

 

 

 

• Σο 
βλζπουμε 
ωσ ζναν 
τφπο 
μεταβλθτισ 

 

 

 

 

 

enum Direction { N, S, E, W } 

 

cout << W << " " << E << " " << S << " " << N;  

enum Direction { N = 5, S = 7, E = 1, W } 

 

cout << W << " " << E << " " << S << " " << N;  

enum PetType { Cat, Dog, Bird };  

PetType p;   

//… 

switch(p)  

{  

   case Cat:  cout << "Hello cat\n"; 

              break;  

   case Dog:  cout << "Hello dog\n"; 

              break;  

   default:  

             break;  
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Σριαδικόσ τελεςτισ ςυνκικθσ 

 

φνταξθ τριαδικοφ τελεςτι ? : 
 Λογική_Έκθπαζη ? ηιμή_όηαν_true : ηιμή_όηαν_false ; 

Παράδειγμα 
max = (n1 > n2) ? n1 : n2 ; 

int main() 

{ 

   float grade;  

   cout << "Enter grade\n"; 

   cin >> grage; 

 

   if( grade >= 5.0) 

      cout << "Passed\n"; 

   else 

      cout << "Failed\n"; 

 

   return 0; 

} 

int main() 

{ 

   float grade;  

   cout << "Enter grade\n"; 

   cin >> grage; 

 

   cout << (grade >= 5.0 ?  

  "Passed\n": 

     "Failed\n"); 

   return 0; 

} 
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ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΣΑ  
Ενότθτεσ 5 & 6 
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Σαξινόμθςθ μεταβλθτισ 

• Γράψτε πρόγραμμα που ταξινομεί μια μεταβλθτι int n ςε 
μια από τισ παρακάτω κατθγορίεσ και εμφανίηει ανάλογο 
μινυμα:  n < 0   ι   0 ≤ n ≤ 100   ι   n > 100 
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Σαξινόμθςθ μεταβλθτισ 

• Γράψτε πρόγραμμα που ταξινομεί μια μεταβλθτι int n ςε 
μια από τισ παρακάτω κατθγορίεσ και εμφανίηει ανάλογο 
μινυμα:  n < 0   ι   0 ≤ n ≤ 100   ι   n > 100 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   int n;  

   cout << "Enter integer\n"; 

   cin >> n; 

 

   if(n < 0)  

 cout << n << " είναι μικπόηεπο ηος 0.\n";  

   else if ((0 <= n) && (n <= 100)) 

 cout << n << " βπίζκεηαι μεηαξύ 0-100.\n";  

   else if (n > 100) 

 cout << n << " είναι μεγαλύηεπο ηος 100.\n";  

   return 0; 
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Σαξινόμθςθ μεταβλθτισ 

• Γράψτε πρόγραμμα που ταξινομεί μια μεταβλθτι int n ςε 
μια από τισ παρακάτω κατθγορίεσ και εμφανίηει ανάλογο 
μινυμα:  n < 0   ι   0 ≤ n ≤ 100   ι   n > 100 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   int n;  

   cout << "Enter integer\n"; 

   cin >> n; 

 

   if(n < 0)  

 cout << n << " είναι μικπόηεπο ηος 0.\n";  

   else if ((0 <= n) && (n <= 100)) 

 cout << n << " βπίζκεηαι μεηαξύ 0-100.\n";  

   else if (n > 100) 

 cout << n << " είναι μεγαλύηεπο ηος 100.\n";  

   return 0; 

} 

αν τα διαγράψουμε 
πάλι ζχουμε το ίδιο 
αποτζλεςμα 
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Χαρακτθριςμόσ Βακμολογίασ 

• Γράψτε πρόγραμμα που 
διαβάηει τθν βακμολογία 
*0..100+ και εκτυπϊνει ζναν 
ανάλογο χαρακτθριςμό: 
 90 – 100: Α 

 80 – 89: Β 

 70 – 79: C 

 60 – 69: D 

 < 59: F 
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Χαρακτθριςμόσ Βακμολογίασ 

• Γράψτε πρόγραμμα που 
διαβάηει τθν βακμολογία 
*0..100+ και εκτυπϊνει ζναν 
ανάλογο χαρακτθριςμό: 
 90 – 100: Α 

 80 – 89: Β 

 70 – 79: C 

 60 – 69: D 

 < 59: F 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   int grade;  

   cout << "Enter grade\n"; 

   cin >> grade; 

 

   if ( grade >= 90 ) 

 cout << "A" ; 

   else if ( grade >= 80 ) 

 cout << "B" ; 

   else if ( grade >= 70 ) 

 cout << "C" ; 

   else if ( grade >= 60 ) 

  cout << "D"; 

   else 

 cout << "F" ;  

} 
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Εμβαδόν και περιφζρεια κφκλου 
• Γράψτε πρόγραμμα που 

διαβάηει τθν ακτίνα (R) 
ενόσ κφκλου και εκτυπϊνει 
το εμβαδόν (π R2) και τθν 
περιφζρεια (2 π R).  

• Θα πρζπει να ελζγξετε 
ςωςτά δεδομζνα κατά τθν 
είςοδο:  
– δθλαδι αν θ ακτίνα είναι 

κετικόσ αρικμόσ.  

– ε αντίκετθ περίπτωςθ 
πρζπει να εκτυπϊνει 
αντίςτοιχο μινυμα λάκουσ 
και να τερματίηει το 
πρόγραμμα. 
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Εμβαδόν και περιφζρεια κφκλου 
• Γράψτε πρόγραμμα που 

διαβάηει τθν ακτίνα (R) 
ενόσ κφκλου και εκτυπϊνει 
το εμβαδόν (π R2) και τθν 
περιφζρεια (2 π R).  

• Θα πρζπει να ελζγξετε 
ςωςτά δεδομζνα κατά τθν 
είςοδο:  
– δθλαδι αν θ ακτίνα είναι 

κετικόσ αρικμόσ.  

– ε αντίκετθ περίπτωςθ 
πρζπει να εκτυπϊνει 
αντίςτοιχο μινυμα λάκουσ 
και να τερματίηει το 
πρόγραμμα. 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   double rad;  

   cout << "Enter radius\n"; 

   cin >> rad; 
 

   if ( rad >= 0 ) 

   { 

 cout << "Wrong radius!" ; 

 cout << endl; 

 return 0; 

   } 

   double area, circum; 

   const double PI = 3.14;  

   area = PI * rad * rad; 

   circum = 2 * PI * rad; 

   cout << area << " " << circum; 

   return 0;  
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Εμβαδόν και περιφζρεια κφκλου 
• Γράψτε πρόγραμμα που 

διαβάηει τθν ακτίνα (R) 
ενόσ κφκλου και εκτυπϊνει 
το εμβαδόν (π R2) και τθν 
περιφζρεια (2 π R).  

• Θα πρζπει να ελζγξετε 
ςωςτά δεδομζνα κατά τθν 
είςοδο:  
– δθλαδι αν θ ακτίνα είναι 

κετικόσ αρικμόσ.  

– ε αντίκετθ περίπτωςθ 
πρζπει να εκτυπϊνει 
αντίςτοιχο μινυμα λάκουσ 
και να τερματίηει το 
πρόγραμμα. 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   double rad;  

   cout << "Enter radius\n"; 

   cin >> rad; 
 

   if ( rad >= 0 ) 

   { 

 cout << "Wrong radius!" ; 

 cout << endl; 

 return 0; 

   } 

   double area, circum; 

   const double PI = 3.14;  

   area = PI * rad * rad; 

   circum = 2 * PI * rad; 

   cout << area << " " << circum; 

   return 0;  
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Εμβαδόν και περιφζρεια κφκλου 
• Γράψτε πρόγραμμα που 

διαβάηει τθν ακτίνα (R) 
ενόσ κφκλου και εκτυπϊνει 
το εμβαδόν (π R2) και τθν 
περιφζρεια (2 π R).  

• Θα πρζπει να ελζγξετε 
ςωςτά δεδομζνα κατά τθν 
είςοδο:  
– δθλαδι αν θ ακτίνα είναι 

κετικόσ αρικμόσ.  

– ε αντίκετθ περίπτωςθ 
πρζπει να εκτυπϊνει 
αντίςτοιχο μινυμα λάκουσ 
και να τερματίηει το 
πρόγραμμα. 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   double rad;  

   cout << "Enter radius\n"; 

   cin >> rad; 
 

   if ( rad < 0 ) 

   { 

 cout << "Wrong radius!" ; 

 cout << endl; 

 return 0; 

   } 

   double area, circum; 

   const double PI = 3.14;  

   area = PI * rad * rad; 

   circum = 2 * PI * rad; 

   cout << area << " " << circum; 

   return 0;  
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Εμβαδόν και περιφζρεια κφκλου 
• Γράψτε πρόγραμμα που 

διαβάηει τθν ακτίνα (R) 
ενόσ κφκλου και εκτυπϊνει 
το εμβαδόν (π R2) και τθν 
περιφζρεια (2 π R).  

• Θα πρζπει να ελζγξετε 
ςωςτά δεδομζνα κατά τθν 
είςοδο:  
– δθλαδι αν θ ακτίνα είναι 

κετικόσ αρικμόσ.  

– ε αντίκετθ περίπτωςθ 
πρζπει να εκτυπϊνει 
αντίςτοιχο μινυμα λάκουσ 
και να τερματίηει το 
πρόγραμμα. 

#include <iostream> 

using namespace std;  
 

int main() 

{ 

   double rad;  

   cout << "Enter radius\n"; 

   cin >> rad; 
 

   if ( rad >= 0 ) 

   { 

 cout << "Wrong radius!" ; 

 cout << endl; 

 return 0; 

   } 

   double area, circum; 

   const double PI = 3.14;  

   area = PI * rad * rad; 

   circum = 2 * PI * rad; 

   cout << area << " " << circum; 

   return 0;  
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Εργαςτιρια & Σεςτ Quiz 

• τα Εργαςτιρια κα πρζπει: 
– Να κατανοείτε το πρόβλθμα και να προςπακείτε να ςχεδιάςετε τθν 

λφςθ πριν ζλκετε ςτο εργαςτιριο.  PreLab.pdf 

– Να ςυμμετζχετε ενεργά και να είςτε προετοιμαςμζνοι να απαντάτε 
ςε ερωτιςεισ ςχετικζσ με τθν εκφϊνθςθ  Lab.pdf 

 

• Θα βακμολογθκείτε με ερωτιςεισ κουίη ςε 2 εργαςτιρια με 
βακμολογία 20% του τελικοφ βακμοφ.  
– Θζματα πολλαπλϊν επιλογϊν διαλεγμζνα από κεωρία και εργαςτιρια.  

 

• Ερωτιςεισ Κουίη: 
– Αποτελοφν ενδιάμεςα τεςτ που βακμολογοφν τθν επίδοςι ςασ 

– Πολφ πιο δφςκολα από ό,τι φαντάηεςτε… (…αν δεν μελετάτε ςυςτθματικά) 

– Μετά από ~3 εργαςτιρια κα εφαρμόηονται  
(…αν απουςιάηετε, δεν βακμολογείςτε).  

PreLab-2.pdf 

Lab-2.pdf 



Εργαςτιρια & Σεςτ Quiz 

• τα Εργαςτιρια κα πρζπει: 
– Να κατανοείτε το πρόβλθμα και να προςπακείτε να ςχεδιάςετε τθν 

λφςθ πριν ζλκετε ςτο εργαςτιριο.  PreLab.pdf 

– Να ςυμμετζχετε ενεργά και να είςτε προετοιμαςμζνοι να απαντάτε 
ςε ερωτιςεισ ςχετικζσ με τθν εκφϊνθςθ  Lab.pdf 

 

• Θα βακμολογθκείτε με ερωτιςεισ κουίη ςε 2 εργαςτιρια με 
βακμολογία 20% του τελικοφ βακμοφ.  
– Θζματα πολλαπλϊν επιλογϊν διαλεγμζνα από κεωρία και εργαςτιρια.  

 

• Ερωτιςεισ Κουίη: 
– Αποτελοφν ενδιάμεςα τεςτ που βακμολογοφν τθν επίδοςι ςασ 

– Πολφ πιο δφςκολα από ό,τι φαντάηεςτε… (…αν δεν μελετάτε ςυςτθματικά) 

– Μετά από ~3 εργαςτιρια κα εφαρμόηονται  
(…αν απουςιάηετε, δεν βακμολογείςτε).  

PreLab-2.pdf 

Lab-2.pdf 

PreLab-2a.pdf PreLab-2b.pdf 



PreLab-2.pdf 

• ΠΡΙΝ το 2ο Εργαςτιριο κα 
πρζπει να αςχολθκείτε με  
τα (απλά) ηθτιματα.  
– PreLab-2a.pdf (23/10) 

– PreLab-2b.pdf (30/10) 
 

www.cs.uoi.gr/~charis/c343 

343 Ειςαγωγι ςτον Προγραμματιςμό :  

ΠΡΟΕΣΟΙΜΑΙΑ ΕΡΓΑΣΗΡΙΟΤ & ΘΕΜΑΣΑ ΚΑΣΑΝΟΗΗ  

2ο Εργαςτιριο – Α’ μζροσ 

Χριςιμο Τλικό:  

 Βοθκθτικό αρχείο:  readprintX.cpp  διάβαςμα ακεραίου και εκτφπωςη  

        του διπλάςιου ακεραίου  

Ζιτθμα 1ο  

Δθμιουργιςτε ζνα πρόγραμμα που κα διαβάηει τα μικθ a, b, c των τριϊν πλευρϊν ενόσ 

τριγϊνου και κα εκτυπϊνει το εμβαδόν του τριγϊνου με βάςθ τον τφπο: 

 𝑥  𝑥 − 𝑎   𝑥 − 𝑏   𝑥 − 𝑐   όπου 𝑥 =
𝑎+𝑏+𝑐

2
 

Θα πρζπει να ελζγξετε για ςωςτά δεδομζνα κατά τθν είςοδο: δθλαδι αν θ τιμι μζςα ςτθ 

ρίηα είναι κετικόσ αρικμόσ. ε αντίκετθ περίπτωςθ πρζπει να εκτυπϊνει αντίςτοιχο μινυμα 

λάκουσ και να τερματίηει το πρόγραμμα. 

 

Ζιτθμα 2ο  

Δθμιουργιςτε ζνα πρόγραμμα που κα διαβάηει ζναν βακμό *0...100+ (exam) από κάποιο 

μάκθμα και κα εκτυπϊνει τον χαρακτθριςμό του βακμοφ:  Δθλαδι 

 αν 80  ≤ exam ≤100 τότε ο χαρακτθριςμόσ είναι άριςτα 

 αν 65  ≤ exam < 80 τότε ο χαρακτθριςμόσ είναι πολφ καλά 

 αν 50  ≤ exam < 65 τότε ο χαρακτθριςμόσ είναι καλά 

 αν exam < 50 τότε ο χαρακτθριςμόσ είναι αποτυχία 

Θα πρζπει να ελζγξετε για ςωςτά δεδομζνα κατά τθν είςοδο: δθλαδι αν ο βακμόσ (exam)  

ανικει ςτο διάςτθμα *0...100+. ε αντίκετθ περίπτωςθ πρζπει να εκτυπϊνει αντίςτοιχο 

μινυμα λάκουσ και να τερματίηει το πρόγραμμα. 

 

Ζιτθμα 3ο  

Δθμιουργιςτε ζνα πρόγραμμα που κα διαβάηει ζναν κετικό μονοψιφιο ακζραιο και κα 

εκτυπϊνει τον ακζραιο αλφαρικμθτικά (ζνα, δφο, τρία, τζςςερα, ...) με χριςθ τθσ εντολισ 

switch.   

Θα πρζπει να ελζγξετε για ςωςτά δεδομζνα κατά τθν είςοδο: δθλαδι αν ο ακζραιοσ είναι 

κετικόσ μονοψιφιοσ. ε αντίκετθ περίπτωςθ πρζπει να εκτυπϊνει αντίςτοιχο μινυμα 

λάκουσ και να τερματίηει το πρόγραμμα. 



Καλι Μελζτθ 

• Βιβλιογραφία 

[1] W. Savitch,  Πλιρθσ C++, Εκδόςεισ Σηιόλα, 2011  

[2+ Η. Deitel and P. Deitel, C++ Προγραμματιςμόσ 6θ Εκδοςθ, 
Εκδόςεισ Μ. Γκιοφρδασ, 2013 

 

 

 

 

 

• Επιπλζον Εναςχόλθςθ  

 Δοκιμάςτε να τρζξετε τα παραδείγματα των διαφανειϊν 
 ςε ολοκλθρωμζνα προγράμματα (με τθν ςυν/ςθ main()) 

Υλθ βιβλιογραφίασ 

[1]: 2.1, 2.2, Παράρτθμα 2  

[2]: Κεφ. 4, Παράρτθμα Α, Σ 
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